
T.B.M. S.r.l. a Socio Unico - Via Imbiani 2/L1 - 40017 San Giovanni in Persiceto (BO) 
Tel: 051 823812 - e-mail: info@tbm-srl.it - web: h  ps:\\www.tbm-srl.it

Scheda Esplicativa e
Registro Manutenzioni

Dell'Apparecchio elettronico da intrattenimento
Conforme all’art. 110, comma 6A, del Testo Unico delle Leggi di Pubblica Sicurezza (T.U.L.P.S.)
come modifi cato dalla legge 289/02, legge 23 dicembre 2005, n.266 Artt.525-548, e omologato 

dall’Agenzia delle dogane e dei monopoli (ADM).

Codice iden  fi ca  vo temporaneo dell’apparecchio CODEID
(Rilasciato su “nulla osta” di distribuzione AAMS e qui trascri  o dal

Produ  ore/Importatore)

Spazio per l’e  che  a contenente i da   iden  fi ca  vi 
dell’apparecchio di gioco

Codice iden  fi ca  vo permanente dell’apparecchio CODEID
(introdo  o dalla rete telema  ca AAMS e qui trascri  o dal Proprietario/Possessore)

SUPER 5
Nome commerciale Apparecchio
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Marim Cheap

La serie pulsanti può essere di: 
colore,dimensione,posizione e 

quantità diversa da quelli 
riportati in fotografia.

Particolare alternativo
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La serie pulsanti può essere di: 
colore, dimensione, posizione e 

quantità diversa da quelli 
riportati in fotografia.
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CUSTOM E PERSONALIZZAZIONI
I Cabinet possono avere testatine in acciaio, fiancate 
laterali, e sportelli inferiori con LOGHI personalizzati e luci 
di diverso colore.
Tali elementi non influiscono in alcun modo con il 
funzionamento della macchina.

CUPOLINO LUMINOSO (Opzionale) 

ACCESSO ALIMENTATORE
Il cabinet può avere una delle due tipologie di accesso 

all’alimentatore (la parte elettrica non varia)
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ULTERIORI OPZIONI SU CABINET PRESTIGE

PLANCIA COMANDI e TESTATA DEL CABINET: Il Cabinet PRESTIGE può avere luci e LOGHI personalizzati
con Plancia Comandi e Testatina, realizzati anche in materiale plastico di diverso colore: ROSSO, VERDE, ARANCIO, NERO,
BLUE, CELESTE, VIOLA, GIALLO.

BARRA DI SICUREZZA: Il Cabinet PRESTIGE può montare una barra cromata (con LOGO anche personalizzato) al 
fine di garantire una blindatura dello sportello del basamento.

VASCHETTA RACCOLTA MONETE: Il Cabinet PRESTIGE può avere una vaschetta raccolta monete come quella 
rappresentata in figura.

PROFILI LATERALI CABINET :

PROFILO SINISTRO: Il cabinet PRESTIGE può avere un’asola esterna per lo 
sgancio  della plancia comandi (protetta da serratura di sbloccaggio). 
 
PROFILO DESTRO: Il cabinet PRESTIGE può avere al posto del pomello cromato di 
apertura (sportello) un’asola sostitutiva; Un catenaccio che rafforza la blindatura; Una
ulteriore serratura dedicata allo sbloccaggio della plancia comandi. 
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TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: Cristaltec S.p.A.

MODELLO: Merkur Motion

SPECIFICHE:
Larghezza: 58,3 cm
Profondità: 59,8 cm
Altezza: 187,7 cm
Peso (senza basi) 108 Kg
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Disponibile con plexy 
retroilluminato con logo 
del cliente
Piedistallo Opzionale

Tipologia di pulsanti alternativi 

Pulsantiere Alternative

Disponibile con Seconda Chiave Refill
E senza stampo logo WT su fianchi

N.B.  I materiali, le finiture e le dimensioni del mobile possono subire leggere modifiche in fase produttiva 
* Nelle serigrafie/grafiche del mobile (anche se personalizzate) verranno riportate le informazioni minime stabilite
dalla normativa vigente:  costo partita, vincita massima, divieto di gioco ai minori di anni 18, logo AAMS.
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A

A
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A            Queste parti possono essere personalizzate su richiesta del cliente. 
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            A

                  A

A           Queste parti possono essere personalizzate su richiesta del cliente. 
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Queste parti possono essere 
personalizzate su richiesta dal cliente 

Queste parti possono essere 
personalizzate su richiesta dal cliente 
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NOTE: il colore del mobile, 
le finiture superficiali e le 
serigrafie sono puramente 
indicative e potrebbero 
subire modifiche nelle 
produzioni future. E’ inoltre
possibile montare un top 
quadrato  (v.figura sotto) ai 
soli fini estetici. La modifica 
non ha alcuna interazione 
con la scheda di gioco o con 
le periferiche.
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 Mobile:  
 
NEW TOWER 
 
 
 
LARGHEZZA:   cm.    56,00 
ALTEZZA:   cm.  192,00 
PROFONDITA':  cm.    62,00 
PESO:    Kg.   120,00 
 
 
Disponibile anche con: 
 
- varianti di colore rosso, blu 
 
- grafiche personalizzabili * 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Produttore:   
Maxima S.p.A. 
 

N.B.  I materiali, le finiture e le dimensioni del mobile possono subire leggere modifiche in fase produttiva 
* Nelle serigrafie/grafiche del mobile (anche se personalizzate) verranno riportate le informazioni minime 
stabilite dalla normativa vigente:  costo partita, vincita massima, divieto di gioco ai minori di anni 18, logo 
AAMS. 
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ELEMENTI OPZIONALI su mobile NEW TOWER: 

 
 
 
 
- LAYOUT PULSANTIERA OPZIONALE: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- CHIAVE ELETTRICA: 

 
- su lato sinistro o destro del frontale;  
- da una a tre chiavi, in conformità al cablaggio 
della scheda gioco 
 
 
 
 
 
 
 
TOPPER SUPERIORE: 
 
- presenza di un topper superiore 
mis.  largh.  cm. 47,30 
 prof.  cm.   7,80 
 alt. cm. 29,40     
 
 
 
 
 
ANTISCASSO NEW TOWER: 
 
-  possibilità di applicare sistema di antiscasso  
con relativo lucchetto    
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Mobile:  
TOWER  SCREEN 
 
 
 
LARGHEZZA:   cm.   54,00  
ALTEZZA:   cm. 183,50 
PROFONDITA':  cm.   58,00 
PESO:    Kg.  110,00 
 
 

 
- grafiche personalizzabili * 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Produttore:   
Maxima S.p.A. 
 

N.B.  I materiali, le finiture e le dimensioni del mobile possono subire leggere modifiche in fase produttiva 
* Nelle serigrafie/grafiche del mobile (anche se personalizzate) verranno riportate le informazioni minime 
stabilite dalla normativa vigente:  costo partita, vincita massima, divieto di gioco ai minori di anni 18, logo 
AAMS. 

Disponibile anche:  
 
- in variante di colore blu, rosso, nero 
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ELEMENTI OPZIONALI su mobile TOWER SCREEN: 

 
 
 
 
 
CHIAVI ELETTRICHE DX/SX: 
 
- su lato sinistro o destro del frontale;  
- da una a tre chiavi, in conformità al cablaggio  
della scheda gioco 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
INTRODUTTORE TIPO “coin”: 
 
-  introduttore moneta opzionale 
 
 
 
 
 
 
 
TARGHETTA / FINESTRA CHIUSA:  
 
- presenza della targhetta identificativa del mobile  
o fessura c/finestra chiusa 

STAFFA INCLINATA: 
 
- possibilità di montaggio monitor su staffa inclinata con 
grafica universale o contestualizzata al gioco nella 
plafoniera sopra al monitor  
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TOPPER SUPERIORE: 
 
- presenza di un topper superiore 
mis.  largh.  cm. 47,30 
 prof.  cm.   7,80 
 alt. cm. 29,40     
 
 
 

 
 
 

ESCLUSIONE CASSE FRONTALI: 
 
- possibilità di escludere le casse frontali 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ANTISCASSO TOWER SCREEN: 
 
-  possibilità di applicare sistema di antiscasso  
con relativo lucchetto   
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Mobile: 

EASY 

LARGHEZZA:   cm. 52,00
ALTEZZA:  cm. 196,00
PROFONDITA’: cm. 50,00
PESO:   kg.    98,00

Disponibile anche con: 

- plexy retroilluminato con logo del cliente

- grafiche personalizzabili *

- colori led personalizzabili

Produttore:   
Maxima S.p.A. 

N.B.  I materiali, le finiture e le dimensioni del mobile possono subire leggere modifiche in fase produttiva 
* Nelle serigrafie/grafiche del mobile (anche se personalizzate) verranno riportate le informazioni minime
stabilite dalla normativa vigente:  costo partita, vincita massima, divieto di gioco ai minori di anni 18, logo
AAMS.
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